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Bardzo waznym elementem zestawu komputerowego byt magnetofon.
W moim przypadku — Glosonic GS-30 w kolorze kremowym, przypominajqcy
kaseciaka od Atari, ale wtedy nikt z moich znajomych o tym nie wiedziat, bo
zaden z nas nie miat Atari. Nie byt to oryginalny magnetofon Commodore, lecz
jego kanciasty klon. Miat tradycyjne przyciski w kolorze ciemnobrgzowym, po-
zwalajgce operowac wtozonq do magnetofonu kasetq. Niestety, w tym mode-
lu brakowato bardzo istotnego elementu — specjalnego otworu do ustawiania
gtowicy. Wrocimy do tego za momencik. Na szczescie sprzet posiadat trzycy-
frowy licznik — co okazato sie jego wielkim atutem.

W C64 nosnikiem danych byty kasety magnetofonowe, na ktorych znajdo-
waty sie upragnione przez nas gry. W tamtych latach popularne, a w zasadzie
wytgcznie dostepne, byty tak zwane sktadanki, ale aby zmiesci¢ na jednej ka-
secie tak wiele tytutdw, potrzebne byto tajemnicze TURBO! To dzieki niemu gry
wgrywaty sie szybciej. Dla porownania, gra na tak zwanym NORMALU potrafi-
ta wgrywac sig nawet przez pot godziny (na NORMALU grali ludzie nienormal-
ni, ale dla porzqdku rzeczy nalezato o tym wspomniec). Na TURBO caty proces
trwat kilka minut.

A skgd byto wiadomo, w ktorym miejscu na tasSmie znajduje sie dana gra?
Do tego wtasnie stuzyt wspomniany przeze mnie licznik, ktéry pozwalat pre-
cyzyjnie okresli¢, ze — na przyktad — gra Bruce Lee, siddma z kolei na kase-
cie, zaczyna sie od numeru, dajmy na to, 354. Jak sie fatwo domysli¢, jesli nikt
nie ruszat licznikiem, sprawa byta prosta. Ale jesli zaprosites $mieszkowatego
kumpla, ktory zresetowat licznik przyciskiem (,to tak dla jaj, buhaha”) na trzy
zerq, to wtedy trzeba byto najpierw przewing¢ catq tasme do samego po-
czqgtku, potem do okreslonego numeru podanego obok tytutu gry, a na sam
koniec strzelic owego kolege z liscia w jape, aby wydoroslat i na przysztos¢ nie
dotykat brudnymi tapami skomplikowanej aparatury.

O wgrywaniu gier na Commodore’a przez lata krqzyty legendy. Niestworzo-
ne historie o tym, co wyczyniali gracze, by przypadkiem nie zaktocic delikatnego
procesu, byty w wiekszosci prawdzie. Podczas loadingu nalezato nie oddychag,
nie patrze€ na telewizor, a najlepiej w ogdle wyjs¢ z pokoju. Nie wspomneg, ile razy
gtosno dawatem do zrozumienia komputerowi, ze jesli nie wgra gry, to leci na
ztom. Nie zliczg, ile razy udawatem, ze nie patrze na kolorowe pasy na telewizo-
rze, aby nie zapeszyC. Kazdy tak robit, cho€ sam proces nie zalezat tak naprawde
od tych poganskich rytuatéw, ale od tego, czy gtowica byta dobrze ustawiona.

No witasnie. Nowoczesniejsze magnetofony posiadaty niewielki otwor (juz
wiecie, ze moj go nie miat), przez ktéry wktadato sie Srubokret i krecqc w lewo
lub w prawo, dostrajato sie gtowice. Z czasem pojawity sie specjalne programy,




dy ja wcigz w najlepsze ogrywatem tytuty
na Commodorze, moi koledzy odkryli
Jajeczka”. Byta to radziecka podrébka
przeno$nej konsoli Nintendo Game & Watch (nazwa
nawigzywata do podwéjnej funkciji sprzetu — gry
i wbudowanego zegarka), a na przetomie lat 80.
i 90. kazdy szanujqcy sie uczen szkoty podstawowej
chciat postawic¢ takiego rosyjskiego handhelda
na meblosciance obok t6zka, aby piszczqcy alarm
budzit go na lekcje.

Urzqdzenie produkowane przez przedsigbiorstwo Elektronika skia-
dato sie z ciektokrystalicznego monochromatycznego ekranu oraz
przyciskoéw sterujgcych i zawierato jednq gre w dwoch réznigeych sie
poziomem trudnoSci wariantach. Najpopularniejszy byt znany z kre-
skéwki Nu, pogodi! wilk zbierajqcy jajka toczgce sie coraz szybciej po
grzedach w kurniku (za kazde ztapane dostawato sie punkt, ale zbite
przyblizato do konca zabawy). Co ciekawe, obok tej z wilkiem, istniata
tez wersja gry z Myszkq Miki (oczywiScie radzieccy producenci nie si-
lili sie na zdobycie od Disneya oficjalnej licenciji). Wtasnie ten wariant
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(pod warunkiem ze posiadato sie drugi, a nie tylko tego samotnego Spider-
-Mana, jak moj kolega). Obraz byt w paskudnym zielono-z6ttym kolorze, ale to
nie miato znaczenia. Cztowiek-Pajgk biegat po ulicy, walczyt ze ztoczyncami
i bujat sie na pajeczynach. Alez to byto dobre! Oczywiscie probowatem prze-
kona¢ rodzicéw, ze Game Boy jest mi niezbednie potrzebny, ale ze miatem juz
C64, wiec wedtug nich nie byt mi potrzebny w ogdle. W rezultacie Game Boya
(lub jak wymawiali moi rodzice ,gemboja”) nigdy nie dostatem, ale dzieki zna-
jomemu cho€ troche lizngtem temat.

Z oryginalnym Game & Watch tez miatem stycznos¢. A doktadnie z jednqg
grq, ktérg posiadat mojinny ziom, o rok starszy Tomek. Byt to Donkey Kong — pod
kgtem technologii zblizony do ,Jajeczek”. Obudowe we wsciekle pomaranczo-
wym kolorze sktadato sie na pot, a dwa ciektokrystaliczne ekrany umozliwiaty
rozgrywke przenoszgcg sie pomigdzy nimi. W tej uproszczonej wersji auto-
matowego Donkey Konga jako dzielny ludek (w ktérym dopiero wiele lat péz-
niej mielismy rozpozna¢ stynnego Maria) bieglismy do gory, po platformach,
aby uratowac ksiezniczke. Przeszkadzata nam w tym matpa rzucajgca beczki,
nad ktérymi trzeba byto przeskakiwaé. Oryginalny Game & Watch posiadat do
kontrolowania postaci krzyzak, ktory pozniej trafit do gamepada ze stacjonar-
nej konsoli Nintendo Entertainment System. W owych czasach bardzo chetnie
przytulitoym te gre. Jednak i tym razem do akcji wkroczyli moi rodzice, argu-
mentujqgc ze ,przeciez mam Commodore’a i setki gier, a tutaj miatbym tylko
jedng i to z jakgs gtupig matpg na beczkach, co za absurd. Przeciez taki po-
myst nigdy w zyciu nie osiggnie sukcesu i kretynskiego tytutu Donkey Kong nikt
nie bedzie pamietat juz kilka tygodni pozniej”. Tiaaa...

Z biegiem czasu ruskie konsolki znikaty z mebloscianek. Jednak nawet kilka

lat pozniej, jesli wyjezdzates na wakacje i miates przy sobie chociazby ,Jajecz-
ka”, bytes niemal kierownikiem kolonii i kazdy chciat by¢ twoim kolegq.

Dzi§ mozesz na swoim smartfonie zainstalowac aplikacje, w ktorej wszystkie
te tytuty sq dostepne do zagrania praktycznie od reki. Niby tak, ale to juz nie to
samo.. Nie poczujesz charakterystycznego przycisku pod palcem. Gdy de-
likatnie nacisniesz paluchem ekran, nie pojawi sie na nim kolorowy slad.
Nie obudzi cie do szkoty wysoki pisk, ktoremu towarzyszy zajgc ma-
chajgcey budzikiem. Wreszcie — nie zaznasz niemal rozkoszy, gdy
PO wyjeciu baterii i wtozeniu ich ponownie na ekranie na mo-

ment wyswietlqg sie wszystkie mozliwe elementy gry jedno-
~ czesnie... Ale ruskie gierki pozostang w naszych sercach
- na zawsze. Dla wielu byto to pierwsze zetkniecie z ,inte-
raktywnq” rozgrywkq i handheldem. Amen.

Zobacz

handheldy

w akgcji
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Novth £ South 1989 Infogrames Europe SA
Komiks Les Tuniques bleues ukazat sie w magazynie ,Spirou” w1968 roku. Przez lata
wydano 69 toméw, akolejne pojawiaja sie do dzis. Fanami komiksu byli zatozyciele stu-
dia Infogrames — Bruno Bonell i Thomas Schmider. To oni pozyskali licencje, zamie-
rzajac stworzy¢ komputerowa wersje rysunkowej opowiesci. Byto to ryzykowne, bo
komiks znano wtedy jedynie w Belgii, Francji i Szwajcarii. Duza inspiracja dla mecha-
nik gry byt Defender of the Crown. Co ciekawe, w gre moégt gra¢ komputer sam ze soba.
Tego trybu uzywano do debugowania produkcji, ale pozostawiono go w finalnej wersji.
Oryginalnie gra powstawata na Amige i Atari ST, apotem przekonwertowano ja m.in.
na komputery o$miobitowe. W wersji na Commodore 64 gra pojawita sie na dyskiet-
kach ina dwéch kasetach. Kazda sekcja gry, mapa, menu, atak na fort, atak na pociag
itd. byty nagrane na innej stronie kasety, wiec co chwile trzeba byto przewija¢ taSme
iwgrywac kolejny segment, co niestety zmieniato gre w tej wersji w festiwal dtugich

loadingbéw przerywanych przewijaniem kasety...
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eks w grach to taki temat, o ktérym mato sie
mowi. Ale wtedy, dla naszych dojrzewajqcych
umystow, stanowit co$ niezwykle istotnego. Szkota
nie miata wéwczas przedmiotéw takich jak wychowanie
do zycia w rodzinie, wigc wiekszo§¢ wiadomosci na ten
temat — poza oczywiscie lekcjami biologii — zdobywato
sie od kumpli. Krgzyty tez, ukradkiem szmuglowane do
domoéw, odpowiednie czasopisma i kasety VHS. W tych
przedinternetowych czasach dostep do wszystkiego byt
jednak mocno utrudniony.
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figurki z serialu (bo cho¢ sam serial bazowat na figurkach, tamte oryginal-
ne byty oczywiscie w Polsce niedostepne). Pomystowi prywaciarze zdobywali
skqds oryginalne egzemplarze i robili z nich odlewy, tworzqgc w ten sposoéb
swoje bootlegi z tworzywa marnej jakosci i pomalowane byle jokg farbg.

W tamtych czasach najpopularniejszymi gumowymi ludzikami dostepny-
mi u nas byli bohaterowie znani z Gwiezdnych Wojen. A poniewaz prywaciarze
robili zabawki z tego, co akurat mieli pod rekg, nikogo nie dziwito, ze ktos§ po-
siadat rozowego Chewbacce czy z6ttego Vadera. Sam miatem takie rarytasy
jak czerwony Yoda z zielonymi rekoma i szturmowcy Imperium we wszystkich
kolorach teczy.

Gdy serial He-Man osiggngt w Polsce sukces, prywaciarze wypuscili na ry-
nek dwie figurki — jedna byta tytutowym bohaterem animacji, druga — jakims
pajacem, ktérego wtedy nie kojarzytem (dopiero poézniej dowiedziatem sig, ze
to Mer-Man). Obie miaty odnéza i torsy w tym samym srebrnoszarym kolorze —
i byty to doktadnie TE SAME czesci ciata (tansze w produkcji, bo z jednej matry-
cy). Figurki réznity sie tylko gtowami. Obie miaty recznie malowane twarze, od
ktorych czesto odpadata farba, wiec He-Man bez oka nie byt niczym nadzwy-
czajnym. Drugi element, ktory odrozniat obie postacie od siebie, to zbroje. Byty
one osobnym elementem naktadanym na figurke: czerwona dla He-Mana,
zielona dla Mer-Mana (oczywiscie, obie odlane z tej samej matrycy). Kolora-
mi réznity sie tez ich miecze.

Te koszmarki postrzegaliSmy woéwczas jako najbardziej zajebiste zabawki
na Swiecie. Nie mieliSmy skali poréwnawczej i nie wiedzieliSmy o amerykan-
skich figurkach Mattela. W szarej Polsce szary He-Man z odpadajgcq z gtowy
farbg byt produktem pozgdanym niemal przez kazdego dzieciaka. Z czasem
pojawiqg sie inne bootlegi, w petni gumowe, tadniejsze, ale bedq to juz cza-
sy, gdy hype na He-Mana przeminie, a zainteresowanie tematem bedg wy-
kazywac jedynie najbardziej hardcorowi fani, w tym oczywiscie ja, zbierajgcy
wszystkie te maszkary.

Zdarzyto sie i tak, ze wszedtem w posiadanie jednej oryginalnej mattelow-
skiej figurki. Jak? Nie bardzo pamietam. Mozliwe, ze w wyniku szybkiej wymia-
ny z koleggq, ktbremu pewnie datem w zamian jakie$ resoraki firmy Matchbox.
Porownujqgc oryginat z paskudnymi produktami made in Poland, tatwo byto
zobaczy€, co tracity polskie dzieciaki. Figurka, ktérg zdobytem, nazywata sie
Snout Spout i przedstawiata poteznego migsniaka z gtowq... stonia. Dziwolgg
ten posiadat fajny bajer — niewielki plecak, ktéry byt rownoczesnie pojemni-
kiem na wode. Napetnienie go i nacisniecie guzika na figurce sprawiato, ze
Snout Spout sikat wodq z trqby! Czad!
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Obaj wojownicy na zarwanym tapczanie wyglgdali réwnie zatosnie, co
dwa kulawe komary probujgce chodzi¢ po stole pokrytym miodem. W duchu
dziekowatem sobig, ze nie powiedziatem, ze tez trenuje, ale aikido. To znaczy,
na treningu bytem raz i tak mnie przeorali, ze wiecej nie poszedtem. Jednak-
ze tapczanowy ring mogtby nie zmiescic trzech wielkich mistrzow sztuk walki,
a taki pojedynek na pewno zagrozitby stabilnoSci wszechswiata, wigc siedzia-
tem cicho.

Po chwili robienia groznych min i machania tapami w powietrzu, przy jed-
noczesnych prébach utrzymania réwnowagi, rywale w skupieniu spojrzeli so-
bie w oczy. Zbylu gtoSno pociggnagt nosem, co chyba miato znaczyc, ze jest
gotowy (albo ze musiat przetkng€ gluta). Arek, chcqc przestraszy¢ Zbigniewa,
postanowit wyprowadzi¢ cios piesciqg, ale planowat zatrzymac ruch tuz przed
nosem Zbyla. Z kolei ten, chcgc nastraszyc Arka, w tej samej chwili wyprowa-
dzit udawany cios z dynki. Ich ciosy udaty sie potowicznie, bo pigsc Arka i nos
Zbyla spotkaty sie mniej wigcej w potowie drogi. Zbylu odgigt sie do tytu i po-
woli opadt na kolana, trzymajqc sie za nochala i drqc jape.

- K., debilu!

- Zyjesz? — zapytat Arek, ale w jego gtosie nie byto cienia wspdtczucia. -
FATALITY! — dorzucit po chwili, symulujgc gtos narratora z Mortal Kombat. Po
czym zarechotat.

Zbylu kleczat, trzymajgc sie za nos. Na domowy ring zaczeta kapac krew.
Ponownie postanowit rzucic co$s magdrego i brzmigc jak typ zapowiadajgcy
pociqgi na dworcu t6dz Kaliska, wycedzit:

— Pogieto cig, debilu..?

Arek zszedt z zarwanego tapczanu niczym mistrz i podat pokonanemu,
upokorzonemu wojownikowi chusteczki. Runda pierwsza i ostatnia zostata
zakonczona.

Walka zrobita na mnie ogromne wrazenie gtbwnie z powodu:

- watpliwej prezencji obu wojownikow;

- zerowych umiejetnosci kazdego z nich;

— czasu starcia, ktére trwato moze trzy sekundy.

Natomiast musiatem przyznac jedno: chtopakom sie upiekto. Dobrze, ze —
ze swoimi umiejetnosciami aikido — nie wskoczytem na zarwany tapczanoring.
Bo pewnie obaj opusciliby arene nogami do przodu.

& I O
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Mortol Kombot 1992 Midwoy
Moanufocturing Compony

Mato jest gier na rynku, ktére zatrzesty cata branza, ale Mortal
Kombat byt niewatpliwie jedna znich. Za powstaniem legendar-
nej bijatyki stato dwdch deweloperéw — Ed Boon i John Tobias. Ich
pomystem byto stworzenie gry beat ‘em up, w ktdrej wystapitby
Jean-Claude Van Damme. Niestety, aktor nie byt zainteresowa-
ny, wiec postanowiono oprze¢ sie na wymyslonych wojownikach.
Przede wszystkim zdecydowano sie na digitalizacje aktoréw (po-
dobny pomyst pojawit sie juz w grze Pit Fighter). Jako modele
wystapili mistrzowie sztuk walki, zktérych najbardziej znanym byt
Daniel Pesina, wcielajacy sie w Johnny'ego Cage'aizamaskowa-
nych ninja - Scorpiona oraz Sub-Zero. Jednak najwazniejszymi
elementami rozgrywki byty brutalnos¢ ikrew, odrézniajace Mortal
Kombat od kolorowego Street Fightera Il. Kontrowersje wokot tytu-
tu sprawity, ze zainteresowat sie nim senator Joseph Lieberman,
ktéry rozpoczat prywatna krucjate przeciw przemocy w grach, co
doprowadzito do powstania systemu oceniania gier ESRB.




Z Electro Body jest zwigzana interesujgca anegdotka. Maciej Migsik, jeden
z tworcow gry, w ksigzce Marcina Kosmana Nie tylko Wiedzmin wspominat,

ze postac gtbwnego bohatera miata na gtowie hetm, poniewaz dewelope-
rzy.. nie potrafili stworzy¢€ jego twarzy. Tymczasem na oryginalnym pudetku
na screenach postac widnieje bez hetmu! To pozwala postawic hipoteze, ze
najprawdopodobniej istniat prototyp, ktéry miat takg wersje postaci, a na pu-
detku znalazty sie nieodpowiednie screeny. Nurtowato mnie to, wiec postano-
witem zasiegngc¢ informagciji u zrodta.

Okazato sig, ze wedtug Migsika faktycznie taka wersja musiata istniec!
Jak mi powiedziat, prawdopodobnie byto tak, ze Januszowi Pelcowi, drugie-
mu tworcy Electro Body, postac bez hetmu nie pasowata do wizji ,fajnego
kosmicznego ziomka”. Mamy wiec tutaj ciekawq sytuacje, gdy screeny na pu-
detku zostaty zrobione przed stworzeniem finalnej wersji gry.
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A tytut byt wydany w petni profesjonalnie. Oczy cieszyto czarne duze pudet-
ko (big box) z kontrastujgcymi srebrnymi napisami. W srodku oprécz dwéch
dyskietek i manuala znalazta sie.. kaseta magnetofonowa. Tworcy pomysle-
li o ludziach, ktérzy nie posiadali karty dzwiekowej (jak ja w tamtych czasach)
i dodali muzyke na kasecie, aby podczas gry mozna byto jq sobie pusci¢ z ma-
gnetofonu! Fantastyczna sprawa.

Warto wspomnieC tez, ze rozgrywce towarzyszyty samplowane dzwigki.
Miatem jednak wrazenie, ze byty dodane dos¢ losowo. Podczas aktywowania
checkpointu styszeliSmy krzyk ,Jesus is here!l”, a podczas rozpoczynania pozio-
mu — ,You have to be careful, this is restricted area”. Cho€ sample byty niskiej





